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Waldlaufelrzeichen

Jeder Abenteurer sollte sich mit den Waldlauferzeichen auskennen!
Mit diesen Zeichen kdnnt [hr Euren Freunden kleine Spuren legen
und ihnen so den Weg weisen.

Geradeaus
Folge dem Weg in die Richtung, die Dir der Pfeil angibt.
In diese Richtung laufst Du so lange, bis Dich ein neues Zeichen erwartet.

Links und rechts

Dieser Pfeil zeigt Dir an, ob Du nach rechts oder links abbiegen sollst.

Danach laufst Du auf dem neu eingeschlagenen Weg weiter bis ein neues Zeichen
eine neue Richtung angibt.

Falscher Weg
Hier geht es nicht mehr weiter! Suche nach neuen Anweisungen in Form von Zeichen,
die fiir Dich gelegt wurden.

Dem Fluss folgen
Dieses Zeichen wird nur auf Wegen, die neben einem Bach oder Fluss verlaufen, gelegt.
Halte Dich stets am Fluss und halte Ausschau nach neuen Zeichen.

Der StraRRe folgen
Folge der Stral3e an der sich das Zeichen befindet. Hier musst Du gut achtgeben und den
Verkehr wachsam beobachten.

Gefahr

Hier ist etwas in der Nahe, dass Dir gefahrlich werden kdnnte. Dabei kann es sich um ein
Loch im Boden, rutschigen Untergrund oder tiefhangende Aste handeln. Pass ab diesem
Zeichen gut auf, wo Du Deine FiiRe hinsetzt und bewege Dich vorsichtig.

Uberwindbares Hindernis
Uberwindbare Hindernis kdnnen ein kleiner Bach oder ein Zaun sein. Wige vorher ab,
ob Du das Hindernis leicht und ohne Dich in Gefahr zu bringen, (iberwinden kannst.

Uniiberwindbares Hindernis
. Hier geht es nicht weiter. Ein Hindernis versperrt Dir den Weg und Du kannst es nicht
umgehen. Halte Ausschau nach neuen Zeichen.

Feind
Hier liegt Arger in der Luft. Vielleicht kannst Du es vermeiden, bemerkt
zu werden? Verhalte Dich ganz ruhig und schleiche Dich leise an.

Freund
Die Luft ist rein. Du kannst unbesorgt auf Dich aufmerksam

machen, so dass Deine Freunde Dich ohne Miihe finden kdnnen.
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